Chci hrat: Spiritualni a mirumilovnou postavu ktera se vyzna v pfirodé. LéCi nejen na télé ale i na duchu a nadpfirozeno je druhy domov.

Saman Orun Statistiky:
. Sila +1

Obratnost +1
Odolnost 0
Inteligence +1
Charisma +2
Zivoty /10
Prizen /9
Z. Obrana 1
Zbraneé
Drevéna hal (5/0/1)
Pést (0/0/0)

Barbar Klerik Urovefi 1

Schopnosti:

Houzevnatost: Bonus + 2 ke vS§em obdrzenym léCenim

Zvolani: 1x za level v nejvysSi nouzi

Svéceni: Za 1 Pfizen posvétis 1 zbran nebo 5 Sipl ¢i flakdnd vody

Lécivé ruce (6): Za 3 Prizné vyléciS/uberes 1k6 Zivotl, pokud se dotknes cile.

Dovednosti:
Cteni a psani
Teologie

Vile

Prvni pomoc
Pfeziti v pfirodé
Znalost pfirody

Utok Obrana
6(+0) 2
1(+0) 1

INT
INT
CHAR
OBR
OBR
INT

Stit viry (6): Za 3 PFizné& (2 kazdé dalsi kolo) okolo sebe vytvofi klerik bariéru na 2 sahy. Ta pfidava +5 k ZO na kolo.

Uder moci (6): Za 5 Pfizné dusevné zranis za 1k10
Ocisténi (6): Za 3 prizné ocCistiS porcijidla ¢i méch vody (nebo jen pro sebe)
Uzdrav otravu (6): VylécCis otravu podle obtiznosti jedu - sam urcuje prizen

3
3
3
|
]
|




Inventar

Kozena torna

Cestovni Saty

Deka

Zelezna zasoba

Méch na vodu

Mésec

Obvazy 3x

Kresadlo

Jehla a nit

Svécenavoda

Totemy

Zvireci kosti

Poznamky

Pribéh

Orun pochazi z poustni vesnice, kde slunce pali jako bozi
trest a vitr Septa jména mrtvych. Jeho rodina po
generace slouzila jako duchovni spojka mezi Zivymi a
zemrelymi — léCitelé, vypravéci, poslové vile predkid. Uz
jako dité slySel hlasy, které ostatni neslyseli. Pisek mu
Septal varovani. Stin stromu ho chranil pfed zlymi duchy.
A kdyz umfrel jeho otec, Orun ho vidél naposledy stat nad
hrobem - a od té doby nosi jeho lebku zavéSenou na
opasku, jako totem moudrosti a ochrany. Orun nevéfi v
magii — véfi v rovnovahu, ve smlouvy mezi svéty. Pred
kazdym bojem zapali svazek bylinného koure, kterym
»~2adéa“ duchy o pomoc. Jeho magie pusobi jako
vyjednavani, nikoli pfikaz — a pokud se duch urazi, mlze
se magie vymknout kontrole. Misto hole nosi
vyfezavanou hul z posvatného stromu, pokrytou
c¢ervenymi a bilymi paskami. PiSe symboly do pisku nebo
na k(zi, kresli si znameni krvi ze zvifecich kosti. Totemy
(zuby, kosti, musle) nosi podle aktualni potfeby — kazdy z
nich ,vola“jiného ducha.



